
【表紙】
 

【提出書類】 臨時報告書

【提出先】 関東財務局長

【提出日】 2025年11月7日

【会社名】 株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングス

【英訳名】 SQUARE ENIX HOLDINGS CO., LTD.

【代表者の役職氏名】 代表取締役社長　桐生　隆司

【本店の所在の場所】 東京都新宿区新宿六丁目27番30号

【電話番号】 03（5292）8000

【事務連絡者氏名】 グループ財務戦略部長　濱田　髙行

【最寄りの連絡場所】 東京都渋谷区桜丘町1番1号

【電話番号】 03（5292）8000

【事務連絡者氏名】 グループ財務戦略部長　濱田　髙行

【縦覧に供する場所】 株式会社東京証券取引所

（東京都中央区日本橋兜町2番1号）

 

EDINET提出書類

株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングス(E04859)

臨時報告書

1/2



１【提出理由】

　連結会社の財政状態、経営成績及びキャッシュ・フローの状況に著しい影響を与える事象が発生したため、金融商品

取引法第24条の５第４項及び企業内容等の開示に関する内閣府令第19条第２項第19号の規定に基づき、本臨時報告書を

提出するものであります。

 

２【報告内容】

組織再編費用の特別損失への計上

(1）当該事象の発生年月日

2025年11月6日

 

(2）当該事象の内容

組織再編費用の計上

　当社は、海外市場の重要性が一層高まるなか、トランスメディア展開の進展や市場のデジタルシフト、さらにAI

の加速度的な進化といった環境変化に対応するため、開発およびマーケティングの業務プロセスを抜本的に見直す

必要があると判断いたしました。

　こうした環境変化への対応と競争力の強化を目的に、当社はデータに基づく戦略的開発を推進し、従来のプロダ

クトアウト型からマーケットイン型への転換を進めております。その一環として、デジタルエンタテインメント事

業の開発体制及びグローバルで統合されたマーケティング戦略を推進するために海外組織全体の在り方を見直し、

より効率的かつ柔軟な組織運営を実現するための再編について、2025年9月30日開催の取締役会において基本方針

を決定し、2025年11月6日開催の取締役会において具体的な施策を決議いたしました。

　本再編に伴い、2026年3月期に組織再編費用を特別損失として計上いたします。

 

(3）当該事象の連結損益に与える影響額

　2026年3月期第3四半期会計期間以降において、特別損失として約20億円を計上する見込みです。

　なお、2026年3月期第2四半期会計期間に特別損失として約98億円の組織再編費用を計上済みです。

以　上
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